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O objetivo deste jogo é desenvolver competéncias na compreensao de fragcoes equivalentes.

Bom trabalho!

Jogo . Domind . Pagina 1/8



© HYPATIAMAT 2016

Objetivos do jogo

Considerando-se adquirida a compreensao de fracdo como representando uma

parte do todo, a utilizacdo deste jogo visa promover:

e a compreensdo de que a mesma fracao representa igual por¢ao de um todo

continuo, qualquer que seja a forma deste;

e a compreensao de que a mesma porc¢ao do todo pode ser representada por

diferentes fracdes — fracdes equivalentes;

e aidentificacdo de figuras que correspondam a fragdes equivalentes;

e aidentificacao de fragcdes equivalentes.
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Regras do jogo

O jogo segue as regras do domind cldssico, associando pecas que contenham nas

faces em contato:

e fragOes equivalentes

ou

e uma figura e uma fracdo (ou uma fracdo equivalente) que represente a parte
do todo nela pintada

ou

e figuras que correspondam a fragdes equivalentes.
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Tabela de associa¢Oes possiveis
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