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Jogo dos poligonos

Este jogo tem como objetivos principais desenvolver a compreensdo da
classificacdo de poligonos quanto ao numero de lados e da classificacao
hierarquica de quadrilateros, assim como o raciocinio visual espacial.

O aluno tem a oportunidade de construir e classificar poligonos, tanto convexos
como coOncavos, alargando o conceito a formas menos tradicionais, diversas
daquelas em que habitualmente sao representados.

Relativamente a classificagdo hierarquica de quadrilateros, o aluno pode
apresentar, por exemplo, um quadrado como solugdo para a designagao
“trapézio” ou “paralelogramo” ou “retangulo” ou “losango”, ou apresentar um
losango para a designagao “trapézio” ou “paralelogramo”, devendo justificar a sua
construgao  perante 0s restantes jogadores. Assim, desenvolvera
espontaneamente as propriedades comuns a varias figuras ou as propriedades

proprias de cada uma delas.
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Material

= 48 cartas com figura
= 48 cartas com designacao

LigagOes Uteis

= http://hypatiamat.com/poligonos/polisonos.php?

= http://hypatiamat.com/quadrilateros/quadrilateros.php?

= http://hypatiamat.com/tabela quadrilateros web.php3

= http://hypatiamat.com/Class quadrilateros.php?
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Regras do jogo

N2 de jogadores-2 a4

A cada jogador sao distribuidas aleatoriamente 12 cartas com figura.

No caso de serem 4 jogadores, todas as cartas com figura ficam, logo de

inicio, na posse dos jogadores.

No caso de serem menos jogadores, sobram cartas com figura que serao

colocadas, em monte, na mesa, com a figura para baixo.

As cartas com designacdo sao colocadas, em monte (baralho), com a

designacao para baixo.

Escolhe-se aleatoriamente o jogador que comeca o jogo.

Em cada jogada, o jogador retira uma carta com designa¢do e coloca-a sobre

a mesa.

Em seguida tenta, com um par de entre as cartas que possui, compor uma

figura correspondente a designacdao que lhe coube.

= Se conseguir, retira e arruma as cartas usadas ao lado, na mesa (cartas
com figura e carta com designag@o) e termina a sua jogada.

= Se ndo conseguir, retira cartas com figura do baralho sobre a mesa, até
achar que pode concretizar o pedido.
Quando nao houver cartas com figura no baralho, pede uma carta a um
dos restantes jogadores, a sua escolha. Se ainda assim nao conseguir
concretizar o pedido, arruma ao seu lado a carta com designagdo e passa
avez.

Ganha o jogador que primeiro ficar sem cartas.

Os restantes poderdao continuar a jogar, ficando em 22 lugar o jogador

seguinte que esgotar as suas cartas de figura, etc...

No caso de se esgotarem as cartas com designagéo, tendo os jogadores

ainda em mao cartas com figura, estes serao classificados pela ordem do

numero de cartas com que ficaram.
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Cartas

48 CARTAS COM FIGURA

LINHA DE SECCAO A

LINHA DE SECCAO B
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48 CARTAS COM DESIGNAGAO

TRIANGULO

(4 cartas)

QUADRADO

(4 cartas)

(4 cartas)

PARALELOGRAMO

TRAPEZIO

(4 cartas)

(4 cartas)

LOSANGO

PENTAGONO

(4 cartas)

(4 cartas)

HEXAGONO

HEPTAGONO

(4 cartas)

(4 cartas)

(4 cartas)
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DECAGONO

(2 cartas)

(2 cartas)

UNDECAGONO

DODECAGONO

(2 cartas)

(2 cartas)
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Exemplos de associacoes possiveis
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Jogo dos poligonos . Pagina 10/13




© HYPATIAMAT 2016

Classificagoes dos quadrilateros convexos

com dois pares de lados Caso particular: Quadrado

consecutivos congruentes

Papagaio

com todos os lados

Caso particular: quanto aos lados congruentes Losango
TE Losango
Quadrilatero Paralelogramo
os lados nao sao todos Paralelogramo nao
sem dois pares de lados congruentes losango

Nao papagaio

consecutivos congruentes
Paralelogramo
Caso particular: Quadrado

com todos os angulos
quanto aos angulos internos retos

Paralelogramo

com os lados Retangulo

opostos paralelos

0s angulos internos néo sdo Para_llelggramo
todos retos obliquangulo

Trapézio
com pelo menos um
par de lados paralelos

com apenas um par
de lados paralelos

os lados opostos nao
paralelos s&o congruentes

Quadrilatero Trapézio isosceles

Nao paralelogramo

sem lados paralelos
Trapézio escaleno

0s lados opostos nao paralelos

nao sao congruentes Caso particular:
Trapézio retangulo

Nao trapézio
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Classificacao dos poligonos quanto ao numero de lados

> | trilateros ou tridngulos (3 lados) > | heptagonos (7 lados)

> \undecagonos 11 lados)

VARV OLmE gues

> \ quadrilateros ou quadriangulos (4 lados) S ‘ octégonos (8 lados)

> =~ ETo

> | pentagonos (5 lados)

SKwiW

> | hexagonos (6 lados)

@ 924

> | eneagonos (9 lados)

oY= I

> | decagonos (10 lados)

OE%®

> \ dodecagonos (12 lados)

O™ L 5 [

> | pentadecagonos (15 lados)

EROD

> | icosagonos (20 lados)

O &5,

Para os outros poligonos, embora haja sempre uma designagao propria para cada um, é habitual referir o respetivo numero de

lados, por exemplo, para um poligono com 17 lados dizemos poligono de dezassete lados.
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